£199} nok axew
YJOMMIE SIY} SSOP MOH
suoljowiy

"JoMJe SIY} Ul Saul| 8y}
Buimo||o} dduep e a1eal)

iH @jeys

Opposites Attract

Which other artwork in
this room could be your

artwork’s opposite? _? S
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CHATTERBOX g
|
ﬂ GAME INSTRUCTIONS 1. Tear off the 2.Flipitoverandfold  3.Fold bottom right 4. Unfold it and 5. Fold the comers
chatterbox. it from bottom left to to top left. your paper should to the center.
. top right. look like this.
A. Select one of the four artwork types written on the opro oo e s

outside of the chatterbox.

B. Spell out the word, while opening and closing the a Q
chatterbox with each letter. i.e. ART: A-R-T. k A
C. Choose an adjective. ‘V @ V@
D. Find an artwork in the gallery that you can describe Z

using your chosen adjective.

. . . 6. Your paper should 7.Turn it over. 8. Fold the corners to 9. Fold it in half. 10. Put your fingers
E. Stand in front of the artwork and explain why you chose it. ook like this. the center again. under the 4 open
F. Lift the flap on the chatterbox and follow the activity comers and play!

written inside.
G. Now it's someone else’s turn. Switch and repeat.
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Les opposés s'attirent !

Quelle autre ceuvre d'art dans
cette salle pourrait étre le
contraire de ton ceuvre ?

Change-la !
Si tu devais changer une

chose dans cette ceuvre,
qu’est-ce que ce serait ?

. & . &
LOUVRE ABU DHABI Le jeu des N 7
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|
ﬂ INSTRUCTIONS DU JEU 1. Découpe la 2.Retourne-laetplie 3. Replie le coin 4. Déplie-la et voila 5. Plie les coins
cocotte. le coin inférieur inférieur droit sur la ce tu dois obtenir. vers le centre.
. ' ST gauche sur le coin partie supérieure
A. Choisis un des quatre types d'ceuvres affichées a I'extérieur supérieur droit. gauche.

de la cocotte.

B. Epelle le mot, en ouvrant et en fermant la cocotte & chaque é q
lettre. ex : ART : A-R-T k A A
C. Choisis un adjectif. ‘V W
D. Trouve une ceuvre dans la galerie que tu peux décrire avec 7,

I'adjectif que tu as choisi.

| id I l hoi 6. Tu dois obtenir ceci. 7. Retourne la 8. Replie les coins vers 9. Plie en deux. 10. Place tes doigts

E. Place-toi devant I'ceuvre et expligue ton cnoix. cocotte. le centre encore une sous les quatre

F. Souléve le rabat de la cocotte et suis les instructions. fois. extrémités et tu es
. . " . 3t 4 fouer |

G. Maintenant, c'est le tour de quelqu’un d'autre. Laisse ta preta jouer

place et le jeu recommence.
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